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Vorwort 
 
Das IR-2-serial-Empfangsmodul arbeitet über die serielle Schnittstelle Ihres Rechners. 
 
Nutzen lässt sich eine beliebige Fernbedienung, wie für den Videorecorder, TV etc. Man 
kann hiermit die gleichen Funktionen auslösen wie mit der Tastatur oder der Maus des PC's. 
Dazu gehören auch Tastensimulation. Es lassen sich auch Alt, Ctrl oder Shift Tasten 
einbinden oder externe Anwendungen ausführen, oder Emails per Knopfdruck auf die 
Fernbedienung verschicken. Beispiele für Anwendungen sind: 
 

·  Multimedia Präsentationen (z.B. Powerpoint).  
·  Fernbedienung von TV oder Radio-PC-Karten. 
·  Lesen und Blättern in großen Dateien. 
·  Einfache Bedienung von Multimedia Programmen wie MP3 Playern, Video Playern 

oder DVD Laufwerken. usw. 
·  und vieles mehr....  

 
Das Modul hat einen eigenen Mikrocontroller, der für die Decodierung der IR-Signale 
zuständig ist. Somit entsteht keine CPU-Last! 
 

Anschluß am Rechner 
 
Das IR-2-serial braucht lediglich über der COM-Schnittstelle mit dem PC verbunden werden. 
Es ist keine Treiberinstallation notwendig. Bitte merken Sie sich die COM-Port-NUMMER – 
sie wird zum Konfigurieren der Software benötigt. 
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Girder 
 
Die Girder – Software wird benötigt, um den einzelnen Codes Funktionen zuordnen zu 
können. Darüber hinaus bietet Girder eine große Auswahl an vordefinierten Plugins an. 
 

Installation von Girder 
 
Die Zip-Datei können Sie mit Winzip oder mit WinRAR öffnen. Entpacken Sie die Datei in 
einen Ordner. (Falls dieser nicht vorhanden ist, wird dieser Ordner neu angelegt!) Sie haben 
dann Girder.EXE. Klicken Sie diese an; es folgt dann die gewohnte Installationsmaske von 
Windows. Sinnvollerweise (weil übersichtlicher) sollten Sie die Datei im selben Ordner wie 
Girder.EXE abgelegt werden.  
 
The module itself is not needed for the installation in the USB-Port stick. Das Modul selbst 
muß für die Installation nicht angeschlossen sein.  
 

Konfiguration von  IR-2-serial in Girder 
 
Dieser Schritt ist für den korrekten Empfang von Tastencodes Ihrer Fernbedienung nötig. 
   
  

·  Starten Sie Girder  
·  Wählen Sie  "Datei/Einstellungen/Allgemein" und klicken  <Dieses Profil automatisch 

laden> an. 
·  Für die Pfadangabe gehen Sie auf <Suchen...>  
·  In der sich öffnenden Liste finden Sie mindestens eine * .Gir – Datei; eine von diesen 

bitte auswählen  
·  Klicken Sie nun auf  "Plugins" und wählen Sie das Plugin <UIR /IRman> aus 

 

 
 

·  Wenn Sie <UIR/IRman> ausgewählt und übernommen haben, wird der linke Button 
<Einstellungen> auswählbar. Klicken Sie diesen nun an. 
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·  Überprüfen Sie nun die COM-Port – Nummer und korrigieren Sie ihn gegebenfalls. 
·  Wählen Sie "Universal Infrared Remote" aus, falls es nicht schon angezeigt wird.  
·  Haken Sie  "Keine UIR Initialisierungsüberprüfung" an. 
·  Übernehmen Sie diese Einstellungen. Sie können nun das Menü verlassen 
·  Wenn Sie wollen, haken Sie <Gerät automatisch einschalten> an.  
·  Übernehmen Sie nun diese Einstellungen. 

 
Sie können jetzt das Modul jetzt mit <F9> einschalten. Sie erhalten nun die Nachricht  
“Girder eingeschaltet”  und ein grüner Punkt in der rechten unteren Ecke wird sichtbar. Jetzt 
können Sie mit dem Modul arbeiten. 
 

Troubleshooting 
 
Wenn das Modul arbeitet, aber unterschiedliche Codes empfängt: 
 
Öffnen Sie bitte “Einstellungen” im Plugin-Einstellungsbereich (dazu einmal <UIR/IRman>  
anklicken!) und verschieben den Balken nach rechts. Dieses verändert die 
Signalwiederholungsgeschwindigkeit des Empfängers. Nun sollten die Codes einheitlicher 
empfangen werden. 
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Girder im Lernmodus 
 
Girder hat sehr viele Features, welche eine kurze Erläuterung nötig macht: Sie können Profile 
anlegen, bearbeiten und löschen. Sie können auch festlegen unter welchen Bedingungen (z.B. 
Programmstarts) welche Profile mitgeladen werden sollen. 
 

 
 
Sie können sogenannte Toplevelgruppen sowie Gruppen darin erstellen, bearbeiten und 
löschen. Sie haben bei der Namensgebung freie Auswahl - der Übersichtlichkeit halber sollte 
dieser aber leicht zuordbar sein... Jeder Befehl / Code wird in einer Gruppe gespeichert. 
 
Girder bietet zwei Arten von Befehlen an: die einfache Funktion und die Multibefehle. In 
einer einfachen Funktion wird jedem Fernbedienungscode eine Funktion zugeordnet - bei 
einem Multibefehl wird eine Befehlskette einer Taste zugeordnet. Ein Druck auf der FB-Taste 
kann auch Parameter beim Programm mitstarten. 
 

 
 
In dem Ordner “Test 1”  ist lediglich ein Befehl und ein Event String (zugeordneter Code) zu 
sehen. Wenn Sie in diesem Fall die entsprechende Taste drücken wird Word gestartet. 
 
In dem Ordner “Test 2”  sind 5 Befehle einem Event String zugeordnet. Wenn Sie auf die 
entsprechende Taste drücken, wird Word gestartet, 500 Millisekunden gewartet, ein Makro 
gestartet, dann das Dokument gedruckt und automatisch gespeichert. 
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Starten Sie Girder (falls es noch nicht gestartet ist und drücken Sie einmal <F9> um das 
Empfangsmodul zu aktivieren. Sie sehen jetzt unten rechts einen grünen Punkt. Erstellen Sie 
nun eine Gruppe – es erscheint dann ein Ordner. 

einfache Befehle 

   
 
Legen Sie nun fest, welche Funktion der Rechner ausführen soll, wenn die dazugehörige 
Taste der Fernbedienung gedrückt wird. Wenn Sie eine Funktion auf dem Screen 
(Bildschirm) ausführen wollen wählen Sie „Fenster”  im Bereich unterhalb des schwarzen 
Feldes.  Möchten Sie eine Windows-Funktion ausführen wählen Sie „System“  aus. Wollen 
Sie Girder selbst ansteuern gehen Sie in den Reiter „Girder”  – hier finden Sie alle Optionen, 
die unter Girder verfügbar sind. Wenn Sie die Tastatur oder Maus emulieren wollen klicken 
Sie auf den Reiter “Tastatur”  bzw. „Maus“ . 
 
Wenn Sie die gewünschte Aktion eingestellt haben muß noch der Code hinterlegt werden. 
Dazu klicken Sie einmal auf den Befehl und dann auf das Button “Ereignis lernen”  (rechts 
oben). Es wird nun ein Ereignisstring erstellt.  
 

   
 
Drücken Sie jetzt die Fernbedienungstaste. Im schwarzen Balken wird nun ein Code sichtbar. 
 
Wenn Sie den Befehl testen wollen, drücken Sie  <F5> - der Befehl wird nun ausgeführt 
(oder auch nicht, wenn ein Fehler vorliegt). 
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Wenn Sie weitere Einzelbefehle einrichten wollen wiederholen Sie einfach die vorstehenden 
Schritte. 
 
Wenn Sie Ihre Einstellungen vorgenommen haben und soweit fertig sind, vergessen Sie das 
Speichern nicht – anderenfalls sind diese bei einem Neustart nicht verfügbar.. Die gesicherte 
Datei ist nun auf dem Desktop zu finden (es ist an einer Fernbedienungssymbol leicht zu 
erkennen). 

Multibefefehle 
 

   
 
Nun wählen Sie die auszuführenden Funktionen aus. Sie können sämtliche Funktionen 
miteinander kombinieren so dass Sie am Ende eine Befehlskette haben. 
  
Öffnen Sie eine neue Gruppe (falls benötigt) und fügen dann ein „Multibefehl“  ein. Dann 
erstellen Sie die List emit den einzelnen Befehlen. Beachten Sie: Es soll zwischen jedem 
Befehl eine Pause von 500 Millisekunden sein damit es beim Ausführen kein neues Befehl 
ausgeführt wird bevor das alte abgearbeitet wurde (Option “Warten”  im Drop Down Menü 
von “Fenster”  und den Timer “X-timeout”  auf 500 (ms) setzen). 
 

   
 
Wenn Sie die gewünschte Aktion eingestellt haben muß noch der Code hinterlegt werden. 
Dazu klicken Sie einmal auf den Befehl und dann auf das Button “Ereignis lernen”  (rechts 
oben). Es wird nun ein Ereignisstring erstellt. 
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Drücken Sie jetzt die Fernbedienungstaste. Im schwarzen Balken wird nun ein Code sichtbar. 
 
Wenn Sie die Befehlskette testen wollen, drücken Sie  <F5> - der String wird nun ausgeführt 
(oder auch nicht, wenn ein Fehler vorliegt). 
 
Wenn Sie weitere Multibefehle einrichten wollen wiederholen Sie einfach die vorstehenden 
Schritte. 
 
Wenn Sie Ihre Einstellungen vorgenommen haben und soweit fertig sind, vergessen Sie das 
Speichern nicht – anderenfalls sind diese bei einem Neustart nicht verfügbar.. Die gesicherte 
Datei ist nun auf dem Desktop zu finden (es ist an einer Fernbedienungssymbol leicht zu 
erkennen). 

Plugins 
 
Plugins sind vorgefertigte Programmteile (* .GML-Dateien), welche die einzelnen Befehle der 
fernzusteuernde Programme beinhaltet. Sie können heruntergeladen und in die Girder-
Konfiguration  übernommen werden. 
 

Import 
Downloaden Sie das Plugin und speichern es auf Ihrer Festplatte. Gehen Sie dann auf “Datei  
->Gruppe importieren”  und gehen dann in der sich öffnenden (Such-)Fenster zum Ordner, in 
dem sich das Plugin befindet. Es wird eine * .GML-Datei dargestellt, welches immer ein 
Fernbedienungslogo hat. Wenn Sie nun auf „Öffnen“  klicken, wird das Plugin in das 
Hauptfenster geladen 
 
Sie brauchen nur noch ein Ereignisstring hinzufügen und die FB-Taste einzulesen – damit ist 
das Plugin aktiv. 
 

Export 
Sie können auch Plugins exportieren.. Dazu gehen Sie zu “Datei ->Gruppe exportieren”  und 
geben dort nun das Verzeichnis an, wo das Plugin gespeichert werden soll.  
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Miriam 
 
Die Miriam-Software wird gebraucht, um die Eingaben auf Ihrer Fernbedienung in Ihre 
Programme zu konvertieren. Dabei hat Miriam vordefinierte Einstellungen direkt nach der 
Installation und kann ohne weitere Konfigurationen verwendet werden. 

Installation von Miriam 
 
Trennen Sie das Modul vom PC. Installieren Sie “miriam_irman.exe”  in Ihrem bevorzugten 
Ordner und starten Sie Miriam. Miriam antwortet “Error while opening COM-port. Please 
check your settings” . Stecken Sie nun das Modul in die Schnittstelle und warten Sie einen 
kurzen Moment bis der Treiber installiert wurde. Bestätigen Sie die Fehlermeldung und gehen 
Sie dann unten rechts auf “Empfänger Setup” . (aufrufbar durch Anklicken des Fragezeichens)  
Bearbeiten Sie die Einstellung und bestätigen Sie diese. Bestätigen Sie diese auch wenn Sie 
nichts ändern wollen (anderenfalls kann es Probleme nach Neustarts geben). 

Troubleshooting 
 
Wenn das Icon in der Taskbar mit einem Fragezeichen wechselt und das Modul nicht arbeitet: 
 
Beenden Sie Miriam und trennen Sie das Modul vom PC (nicht umgekehrt – anderenfalls 
erhalten Sie eine endlose Fehlermeldung!). Warten Sie einige Sekunden und verbinden Sie 
das Modul erneut mit dem Rechner. Danach starten Sie Miriam. 
 
Wenn das Modul arbeitet, aber unterschiedliche Codes empfängt: 
 
Öffnen Sie bitte “Setup”  und verändern Sie den Balken unterhalb der Option  
“Signalwiderholungsgeschwindigkeit” . Nun sollten die Codes einheitlicher empfangen 
werden. 
 
 

Miriam im Lernmodus 

Miriam bietet zwei Arten von Befehlen an: Einmal das einfache Befehl und zweitens die 
Multifunktion: Hierbei wird eine ganze Befehlskette eine Taste der Fernbedienung 
zugeordnet.  

einfache Funktion 
 
Wenn Sie auf die Fernbedienung im Taskmenü erhalten Sie ein Auswahl. Klicken Sie nun auf  
“Neue Taste lernen” , Miriam öffnet ein neues Fenster– klicken Sie nun  auf “Weiter” . Im 
neuen Fenster geben Sie nun den gewünschten Namen für den Befehl ein und klicken auf  
“Weiter” . Im neuen Fenster wählen Sie “Einzelne Funktion”  aus und klicken dann wieder auf 
„Weiter“ . Im nächsten Fenster werden Sie gefragt, was der Rechner machen soll, wenn die 
entsprechende Taste auf der Fernbedienung gedrückt wird. 
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Wenn Sie den Befehl eingerichtet haben klicken Sie wieder auf “Weiter” . Sie werden jetzt 
aufgefordert eine Taste auf Ihrer Fernbedienung zu drücken. Wenn Sie die Taste gedrückt 
haben und der Code korrekt empfangen wurde erhalten Sie eine Bestätigung. Sie können 
dann das Fenster schließen.  
 

   
 
Die Befehle sind nun in der DATA.dat im Miriam-Ordner gespeichert. 

Multibefehle 
 
Wenn Sie auf die Fernbedienung im Taskmenü erhalten Sie ein Auswahl. Klicken Sie nun auf  
“Neue Taste lernen” , Miriam öffnet ein neues Fenster– klicken Sie nun  auf “Weiter” . Im 
neuen Fenster geben Sie nun den gewünschten Namen für den Befehl ein und klicken auf  
“Weiter” . Im neuen Fenster wählen Sie “mehrere Funktionen”  aus und klicken dann wieder 
auf „Weiter“ . Im neuen Fenster werden Sie zu einer Übersicht weitergeleitet wo Sie 
Funktionen erstellen oder löschen können. 
 

   
 



 

Page 12 of 14 

Um einen Befehl hinzuzufügen , klicken Sie “Hinzufügen”  – Im nächsten Fenster werden Sie 
gefragt, was der Rechner machen soll, wenn die Befehlskette ausgeführt werden soll. Haben 
Sie die Funktion ausgewählt und durch „Weiter“  bestätigt kommen Sie wieder zum zur 
Übersicht zurück. 
 

 
 
Um einen Befehl aus dieser Liste zu entfernen markieren Sie diesen und klicken dann auf 
“Löschen”. Wenn Sie die gewünschte Funktionskette erstellt haben klicken Sie auf „Weiter“ . 
 
Sie werden jetzt aufgefordert eine Taste auf Ihrer Fernbedienung zu drücken. Wenn Sie die 
Taste gedrückt haben und der Code korrekt empfangen wurde erhalten Sie eine Bestätigung. 
Sie können dann das Fenster schließen. 
 
 

   
 
Die Befehle sind nun in der DATA.dat im Miriam-Ordner gespeichert. 
 

Profile in Miriam 
 
Miriam bietet noch ein spezielles Feature an: Sie können Profile aktivieren oder in der 
Warteschleife belassen. Es kann für jeden Benutzer und / oder für jedes Programm Tasten 
verwaltet werden. So kann z.B. die „1“  ein Makro in Word starten oder in Winamp ein Lied 
abspielen – je nachdem, welches Programm aktiv ist. 
 
Sie können Profile hinzufügen, ändern und löschen. Jedes Profil kann einzeln mit dem Stert 
von Miriam mitgestartet werden. Mit dem Miriam-Start ist immer ein Profil aktiv. Sie können 
ein Profilstart von dem Start eines Programms abhängig machen indem Sie im Bereich 
„Tasten bearbeiten“  die Option  “Dieses Profil immer automatisch aktivieren, wenn folgendes 
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Fenster im Vordergrund ist”  (zu finden im Profilbereich) anhaken. Klicken Sie nun auf das 
Button “Classname” und öffnen Sie nun das zu verbindende Programm. Nun gehen Sie mit 
der Maus auf das Programmfester und klicken Sie “<Cntrl> <9>” auf Ihrer Tastatur. Die 
Einstellungen sind  nun in Miriam gespeichert. 
 

 
 
Wenn Sie ein neues Profil erstellen  hat es automatisch alle gespeicherten Befehle. Klicken 
Sie auf “Taste hinzufügen” um einen neuen Befehl zum Profil hinzuzufügen oder  “Taste 
löschen” um eine Routine zu entfernen. 
 
Sämtliche Profil- und Befehlsnamen können Ihren Bedürfnissen angepaßt werden. Markieren 
Sie dazu einfach den entsprechenden Befehl und geben Sie dann den neuen Namen ein. 
  
Wenn Sie die Funktion verändern wollen löschen Sie bitte den alten Befehl und erstellen 
diesen dann wieder neu. 
 

Plugins 
 
Plugins sind vorgefertigte Programmteile (* .INI-Dateien), welche die einzelnen Befehle der 
fernzusteuernde Programme beinhaltet. Sie können heruntergeladen und in die Miriam-
Konfiguration  übernommen werden. 
 

Import 
 
Laden Sie das Plugin auf Ihren Rechner und entpacken Sie es in das LIB-Verzeichnis von 
Miriam. Die Befehle sind nun in der Befehlsliste verfügbar und durch die Überschrift in 
Miriam leicht zu finden. 
 

Export 
 
Um ein Miriam – Plugin zu exportieren braucht lediglich die * .ini - Datei  aus dem Miriam 
LIB-Ordner kopiert zu werden. 
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